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Свободная детская игра как первое средство рождения собственного замысла и превращения замысла в действие.

Немного истории и немного теории
В этой работе речь пойдёт о роли игры в становлении инициативности дошкольника. 

Когда мы только погружались в понятие «инициативность», то сразу понимали, что это не просто импульс сделать что-то самому и не просто пришедший в голову замысел. Для нас это понятие было сродни «надситуативной активности» у В.А. Петровского. Феномен надситуативной активности заключается в том, что человек свободно и ответственно ставит перед собой цели, избыточные по отношению к исходным требованиям ситуации. Мы понимаем инициативность как способность преодолевать наличную ситуацию в соответствии с собственным замыслом и социальными рамками.
Уникальной деятельностью с точки зрения формирования инициативности является игра. Воображаемая ситуация — место для инициативных воображаемых проб. А партнёры и предметная среда — это лучшие помощники (и в плане сопротивления, и в плане подтверждения) для оформления этих проб.
В игре ребенок приобретает важнейшие для развития инициативности характеристики. А именно:

- опыт своего собственного замысла и построения деятельности по его осуществлению,

- опыт преобразования пространства в соответствии со своим замыслом,

- опыт взаимодействия с другими по поводу границ своего действия,

- уверенность в себе,

- ориентация в социальных рамках,

· опыт решения сложных задач посредством воображения.
Мнение родителей
Мне лично не совсем понятно, зачем придумали какое-то отдельное время для игры. Детский сад все же образовательное учреждение. Дети теперь и дома играют, и в саду играют. А заниматься когда?
Алексеева Виктория, мама Вани, 6 лет
Мнение заведующей д/с*

В современном детском саду приходится выбирать между массой интересных и не очень интересных задач, но игра, настоящая детская игра без границ, всегда должна оставаться неприкосновенной. Это приоритет в планировании, в развитии педагогов, в распределении ресурсов. Все важное, что должно произойти в дошкольном возрасте, напрямую зависит от качества игры.
_______________________________________

* Взгляд с позиции управленца здесь и далее – комментарии Татьяны Ивановны Юстус, заведующей детским садом «Журавушка» МАОУ КУГ №1-Универс, г. Красноярск.
Наша работа как раз связана с тем, чтобы и педагоги и родители видели развивающую функцию игры.

В игровой деятельности ребенок спокойно преодолевает наличную ситуацию в воображаемой, он легко придумывает и создает все, что хочет. Пространство преображается в соответствии с замыслом. Предметы преобразуются в то, что необходимо, независимо от их реальных характеристик. В игре появляются правила, которые вначале обсуждаются, а затем регулируют действия участников. Это место, где все характеристики инициативного действия присутствуют естественным образом.

Есть одна важная особенность сюжетно-ролевой игры: сюжет развивается вызовом и поиском ответа на него. Когда ребёнок начинает создавать трудность (вызов) в игре и ищет, чем можно её разрешить, то учится принимать решения по преодолению наличной ситуации, что и является становлением инициативности.
Заметки психолога**

Мы, конечно, обратили внимание, что педагоги часто произносят (особенно после выхода в свет ФГОС ДО) «иницциативность и самостоятельность» именно вместе. Как-будто это синонимы или вытекающие друг из друга понятия. И тут приехал Б.Д. Эльконин, организовали маленький семинар по поводу нашей «инициативности». И было очень ценным понимание, с точки зрения Эльконина, что эти два понятия в определённой плоскости разнонаправленные: самостоятельность - это уже в освоенной деятельности, инициативность - это в деятельности, которая ещё осваивается.
_______________________________________

** Заметки психолога здесь и далее из реального опыта работы Юлии Александровны Коротковой, психолога детского сада «Журавушка» МАОУ КУГ №1-Универс, г. Красноярск.
Действия ребенка в игре
Мы разработали карту наблюдения за игровой инициативой дошкольников, согласно этой карте можно увидеть на каком уровне развития находятся у ребенка те или иные навыки, связанные с игрой. Развитие идет гетерохромно, а благодаря такому развернутому наблюдению-анализу появляется понимание, что у каждого конкретного ребенка развито лучше, а над чем надо работать. Так, можно уметь брать на себя игровую роль, но не уметь разворачивать сюжет, или придумать целый мир, и, одновременно, не знать, как его воплотить в реальном пространстве, из чего сделать и как. Всего мы выделяем четыре условных уровня: 
0 – отсутствие игры, 

1 – игра как совместное со взрослым дело, 

2 – начало самостоятельного играния, 
3 – владение игрой как собственной активностью. 

Здесь хотим представить наиболее важные характеристики этой карты и комментарии о педагогической позиции по отношению к детской игре.

Посмотрим на игру – точнее на действия, совершаемые играющим ребенком – с трех точек. Это так называемые доски-проекции, которые взаимосвязаны и помогают нам понять, как размещает себя ребёнок в игровой деятельности.
	создаю мнимую ситуацию
· проба собственного всёМОГУщества

· воображаемый мир

· во Что и Как играет ребенок

	что ищу в среде для воплощения замысла
· многофункциональный материал

· возможность изменения пространства

	какие строю отношения
· с воспитателем (позиции взрослого: наблюдатель, равноправный игрок, помощник)

· с другими детьми (идентификация и партнёрство)


Ниже обратимся к каждой из этих трех проекций и развернем ее содержание.
Заметки психолога
Оказалась я волей судьбы в одном детском саду, где есть много занимательного, но все занятия расписаны до минут. Предлагаю подготовишкам в качестве эксперимента 1 час посвятить тому, чем дети хотят заниматься сами. И приношу 4 коробки, а желающих заполучить их больше. Предлагаю детям доказать, что им коробка необходима, рассказать, что будут из неё делать. Кто-то собирается в подгруппы, кто-то в одиночку. Не сразу приходят идеи. Итак: тоннель для трека, кукольный театр, гараж для машин. Одну коробку выпросила эксцентричная девица, не зная, зачем она ей, остальные уступили, в итоге сделала свой кукольный театр по образцу первого. Я сразу обозначилась для детей как помощник, если нужно - зовите. Что-то пытались делать сами, где-то просили помощи. Если я видела, что они сами смогут, то не давала готовых ответов или не хваталась везде помогать руками, а подсказывала кому, где можно подставить руки. И, конечно, времени на всё не хватило, но дети знали, что смогут вернуться к своим идеям, воспитатель оказалась гибкая к потребностям детей в свободном времени.
Больше всего меня поразило высказывание одной девочки: «Спасибо! Это был самый счастливый день в моей жизни!» И даже скачет вприпрыжку от избытка эмоций.
Конечно, этот эпизод не про игру, а о том, как важно ребёнку дать время на эту самую потребность сделать своё, от себя и о том, как многофункциональный материал помогает оформить это. И как взрослый может быть ресурсом для воплощения детских идей. 
1. Создаю мнимую ситуацию
	Выготский Л.С.
о мнимой ситуации

	«самым существенным моментом детской игры является создание мнимой ситуации, т.е. известного смыслового поля, которое видоизменяет все поведение ребенка, заставляя его определяться в своих действиях и поступках только мнимой, только мыслимой, а не видимой ситуацией»

	[Эльконин Д.Б. Насущные вопросы психологии игры в дошкольном возрасте // в кн. «Избранные психологические труды». – М.: Педагогика, 1989.-560с.].


Сюда мы выделили три пункта, как видно на схеме. Подробнее о каждом из них.
	Проба собственного всёМОГУщества


Игра появляется в ответ на желание ребенка попробовать то, чего у него в реальном опыте еще не было. Она обеспечивает проживание и приобретение особого рода чувствительности относительно своего действия. В игре стираются границы и рамки (жестко закрепленные в реальности) и ребенок становится могущим то, что не мог вне игровой ситуации.
Это всегда проба. И не выбор ребенка в некотором смысле. Он не может не пробовать! Такова изначально природа человека. Ситуации «понарошку», «как будто» создают уникальную возможность безопасного риска, пробы себя или предмета игры. Из-за спонтанности игра не может подчиняться строгому плану, тем более – программе. Без импровизации игра теряет свое назначение и функцию. В ней всегда есть неожиданность. «Такая спонтанная импровизация становится источником поиска новых замыслов и решений. Она стимулирует творческую активность детей, их самовыражение. Благодаря этому игра становится источником творческого воображения и общей креативности»
.

Для взрослых это означает, что в игре нужно принять именно детскую спонтанность и активность. Позволить воображаемой ситуации стать как бы реальной и не управлять ею со своей, взрослой позиции. Детская игра по определению должна оставаться свободной, и здесь есть свои педагогические задачи отличные от задач других видов деятельности. Основная задача: создать условия для инициативного действия ребёнка. Подробнее об этом будет ниже.
Мнение родителей о том, как игра влияет на ребёнка

Нет напряжения - ребенок идет в сад с желанием; снимается тревожность; ребенок раскрывается с неожиданных сторон; учится планировать; воображает и фантазирует; начинает видеть и замечать то что явно не бросается в глаза – по-разному применяет предметы, начинает видеть разные пути решения проблем.

Ли Марина, мама Тани, 7 лет.

Ребёнок учится общению, закрепляет знания, развивается творчески.

Бодрова Марина, мама Кирилла, 6 лет.
	Воображаемый мир


Воображение формируется в игре. И это прямая задача дошкольного возраста. Все превращается во все. Все могут быть всеми. Благодаря воображению появляются новые сюжеты, герои и свойства героев. Правильно подобранный игровой материал, грамотная поддержка воспитателя и правильный режим позволяют играть. А игра позволяет формировать и воображение, и ориентацию в социальных рамках (здесь – в рамках сюжета и роли), и способность взаимодействовать с другими.
	Во Что и Как играет ребенок


Игра – это живой процесс, имеющий свою динамику развития. Ребенок не рождается умеющим играть. Он попадает в эту культурную деятельность и постепенно ей овладевает. При развитии детской игры или – если точнее сказать – играющего ребенка хотим акцентировать внимание на двух посылах, отвечающих на следующие вопросы:

· «Про что дети играют?» - содержание сюжетов относительно становления инициативности.

· «Как они играют / реализуют замысел?» - содержание действий.

Так на условном нулевом уровне игра отсутствует, здесь есть только манипуляция с предметами – ставшая самостоятельной деятельность предыдущего возрастного периода.
	Иллюстрация из детской игры

	Начинается игра в «дом».
На столе в будущем доме лежат разноцветные губки для мытья посуды, мальчик стоит на коленях возле стола и совершает с ними манипуляции – трогает, сжимает-разжимает, перекладывает, ставит одну на другую и т.д. (Он находится внутри чужого игрового пространства, но сам не играет).


Далее на первом уровне – начальном – мнимая ситуация является фрагментарной, ребенок воспроизводит (причем довольно точно и дословно) имеющиеся в его опыте сюжеты / фрагменты реальной жизни из окружающего его мира, в которых он сам принимал участие или которые наблюдал непосредственно или, например, в мультфильмах, сказках и т.п.
	Иллюстрация из детской игры

	Две девочки стоят возле полки с игрушечными инструментами и с помощью пластмассовых молотка, разводного ключа и других деталей, ремонтируют свою реальную обувь. Вкладывают деревянные кубики внутрь и стучат молотком.

	Мальчик играет в магазин, он – продавец. На столе из деревянного конструктора собрано окошко кассы, через которое он выдает покупки. Другой мальчик-покупатель у него приобрел медаль. И заплатил за нее символические деньги – пустой рукой, сложенной словно держит деньги, положил «ничего» на кассу. Мальчик-продавец взял это «ничего» и отдал покупку.

Через некоторое время (2-3 минуты) к мальчику-продавцу в магазине подсел друг – второй продавец, но покупателей нет. Подходит тот же мальчик, который недавно купил медаль, показывает, что он ее уже у них купил.

- Мне машину.

Продавец встает и идет к полке с игрушками. Достает машинку и подает ее покупателю.

- С вас пятьсот рублей, - говорит второй продавец.

Покупатель хлопает ладонью по столу возле кассы, словно положил деньги. Продавец кладет на это место свою ладонь – забирает деньги.

- Сдачи не надо.


На этом уровне игра часто идет от взрослого: начинается по его инициативе или он предлагает повороты сюжета, подсказывает или задает вопросы, играет сам вместе с детьми. Здесь нужно показать детям, что можно придумать интересные может быть проблемные ситуации, которые также интересно разрешать.
	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: Когда Вы включаетесь в детскую игру в качестве равноправного партнера? 

	Буймова М.В., воспитатель старшей группы: Я начну с того, как у нас в группе появилась игра. Дети пришли маленькие, не из сада, играть не умели. Приходилось вместе с ними играть самой. К примеру, мы как будто собирались в медицинский кабинет на процедуры или действительно знали, что пойдём туда. Я надевала белый халат доктора, и дети начинали подхватывать действие в качестве пациентов. Потом кто-то другой перенимал мою роль и было несколько кабинетов врачей. Дети начинали постепенно входить в игру.

	Вопрос: Что вы делаете, если сюжет игры не развивается, так сказать стоит на месте, дети выполняют однообразные действия?

	Лапухина С.А., воспитатель разновозрастной группы: Самый простой способ – это проблемная ситуация. Хотя дети сами чаще всего ее создают, но если игра совсем никак не движется, то именно взрослый помогает: закончилась провизия, что делать – сделали озеро, наловили рыбы, пожарили, а там ведь еще и костер нужен, и утварь. Проблемные ситуации самые разнообразные: самолет стал неуправляем, а пилоту плохо; начался шторм на море; пришел посторонний герой (человек, волк, кошка) и т.п.

	Барышева А.В., воспитатель старшей группы: Чтобы это не было однообразным тут же начинаешь предлагать варианты развития. Построили, например, корабль. Спрашиваю: «А как мы дальше? Что мы будем делать?» Отвечают: «Надо есть!» «А что мы можем среди моря есть?» «Мы забыли взять запасы». «Ну да, забыли. И как будем выживать?» Придумали сделать удочки. «Хорошо, рыбу поймали, а дальше-то что делать будете?» «Надо ее приготовить!» «Надо. А как мы её готовить будем? Плиты нет. Электричества нет». «Нужны дрова». Пошли искать дрова. Срубили дрова. Сложили костёр. Приготовили пищу. Поели, вот сыты, здоровы. Отлично! «А дальше что?» И так постепенно шаг за шагом продвигаемся.


На втором уровне игра активно осваивается ребенком как уже самостоятельная активность. Он задумывает какую-то мнимую ситуацию и преобразует окружающее пространство под свой замысел. Собственно здесь можно увидеть как ребенок учится строить самостоятельное игровое действие.
	Иллюстрация из детской игры

	Ребята договорились играть в «Дом», решили, что: 1) его нужно построить из чего-то; 2) в доме будут кухня и спальня; 3) необходимо сделать внутреннее пространство комнат – стол, стулья и посуда для кухни, кровати и спальные принадлежности для спальни. Обсудили, из чего все это можно сделать, и разошлись по разным частям группы в поисках необходимых материалов. Началось строительство под игровую задумку.
Дети переносят два стола из обеденной зоны в игровую. Туда же несут две ширмы. Ставят их с двух сторон от стола и накрывают тканью – это дом.
Далее процессы строительства-обустройства и собственно игры продолжаются параллельно. Дети одновременно и «живут» в своем домике, и постоянно его чем-то дополняют.
В доме на полу мальчик ложится на половичок и накрывается маленьким куском ткани как одеялом – ложится спать. Рядом на маленьком одеялке девочка тоже легла спать.

Потом девочки приносят в дом посуду, продукты и т.п. Начинают утраивать дом.


Третий уровень – владение игрой. Ребенок выступает в качестве творца собственного «мира понарошку». Он придумывает целые развернутые сюжеты (или поддерживает сюжет, задуманный его другом), он создает события – в абсолютной полноте значений слов «создает» и «событие». То есть дети, во-первых, замысливают и осуществляют Нечто ранее не существовавшее, а зародившееся тут же в их воображении и только тут имеющее место быть. Во-вторых, это Нечто – совместное, общее. Это особенные происшествия, выходящие за рамки обычной, привычной жизни, являющиеся очень важными для каждого ребенка.
	Иллюстрация из детской игры

	Обустраивают пространство для игры. Несколько детей расстилает большой кусок синей ткани.
- Раз, два, три, давайте, - одновременно опускают ее на пол. (это море)

- А это что?

- Это будет камень, – мальчик кладет возле ткани серое кресло-мешок.

На ткань бросают ракушки и подушки-мякиши (рыбы или камни) Из мягких модулей и штурвала собрали корабль, в нем разместилось несколько мальчиков.

Рядом из стульев с накинутой желтой и красной тканью девочки сделали две палатки (или домики) и обустраивают их.

- Я капитаном буду!

- Быстрее сюда, корабль сейчас отплывать будет, - имитируют ладонью у рта громкоговоритель.

Мальчик ставит на стол окошко кассы и садится продавать билеты.

- Мне билет, - тут же подходит один желающий.

- Куда?

- Туда, на корабль, - показывает рукой.

- Вот, держите. – выдает билет.

- Дайте мне один билет на корабль.

Выдает.

Девочки с билетами берут сумочки и складывают в них какие-то вещи-игрушки для путешествия, с ними собираются на корабль.

- Ту-ту-у-у! - сигналит корабль.

- Берите скорее билеты, - подбегает к девочкам подруга.

- Да вот, я уже взяла.

Вместе идут на корабль.

- Отплываем.

Все разместились на корабле и поплыли. Один мальчик с краю полипропиленовой трубой стал грести как веслом. Игра продолжилась штормом, высадкой на землю, обустройством жилья и общей возможностью выжить.


	Коротко о развитии игрового действия
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	2
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	3
	Развернутый сюжет, события
	Создание


2. Что мне нужно в предметном мире для изображения воображаемой ситуации.
	Выготский Л.С.

о замещении и о внутреннем плане действия

	«Кусок дерева начинает играть роль куклы, палочка становится лошадью, действие по правилам начинает определяться от мысли, а не от самой вещи».

	Выготский Л.С. «Игра и её роль в психическом развитии ребёнка» // вопросы психологии №6, 1966г., с. 62-76.


Воплощение придуманного ребенком сюжета требует от окружающей предметной реальности две главные вещи – это наличие материалов, из которых в любой момент можно сделать абсолютно все (сейчас в педагогике принято понятие «многофункциональный материал»), и места, которое трансформируясь способно переносить героев игры в «другие миры». 

	Многофункциональный материал


Непонятно, как случилось в нашей отечественной педагогической практике, что игрушки с однозначной функцией вытеснили из игрового пространства так называемый «бросовый материал», который со временем перекочевал в природный уголок (шишки, камни) и в уголок изо (всевозможная бумага, кусочки ткани), а сейчас ещё кое-что и в уголок экспериментирования. А палки убраны из группы и с улицы, чтобы «дети глаза друг другу не выткнули». А ведь этот бросовый (мы называем его неоформленный) материал — первый помощник в освоении функции замещения (а далее в развитии воображения) и в освоении действия «в уме».

Пожалуй, основная задача взрослого здесь — это самому видеть, что можно сделать с многофункциональным материалом и уметь так его внести в группу, чтобы дети могли обнаружить, как его использовать.

Нулевой уровень — это как уже понятно просто манипулирование предметами, исследование их свойств. И переход к первому уровню зависит от того, как взрослый показывает и возможности замещения и как использовать готовые сюжетные игрушки и атрибуты.
	Иллюстрация из детской игры

	Воспитатель в первой младшей группе говорит детям: «Что-то я заболела, голова горячая, наверное у меня температура, где же взять градусник?». Шесть - семь ребятишек смотрят на неё, говорят, что не знают, где градусник. Воспитатель восклицает: «О! Да вот же ручка будет градусником!» Ставит его в подмышку. Два ребёнка смеются. Остальные смотрят с удивлением или с безразличием.


На первом уровне ребёнок берёт готовые сюжетные игрушки, они помогают как бы увидеть самому и показать другим то, что задумано. Как правило это простые сюжеты из жизни, которые легко воспроизвести имеющимся арсеналом атрибутов: Дом, Больница, Магазин, Автомастерская и т.п. А также уже есть простое замещение: палки — дрова в печку, карандаш — градусник и т. д.
	Иллюстрация из детской игры

	Четверо мальчиков взяли пластмассовые инструменты: молотки, топор, пилу – и сколачивают стулья.
- Вот сиденье.

- Еще одно сиденье.

- Это заднее сиденье будет. – относит и ставит стул позади другой пары стульев.


Заметки психолога

Дети и воспитатель играют в путешествие на море. Воспитатель спрашивает, не нужно ли нам будет с собой взять что-нибудь подкрепиться. И тут дети берут сумки, корзинки и складывают туда пластмассовые овощи и фрукты, бутылки из-под йогурта, хотя в группе достаточно неоформленного материала.

Обсуждая потом этот эпизод с воспитателем, задаёмся вопросом, а если бы не было этих провокационных «предметов пищи», придумали бы дети, что могло бы быть едой и из какого материала они бы это сделали?

Второй уровень знаменуется тем, что интенсивно идёт освоение втягивания многофункционального материала в сюжет, они как бы влияют на развитие друг на друга. Так что предметная деятельность, освоенная на предыдущем возрастном этапе, переходит на новый уровень, поймав удовольствие от интересных придумок, ребёнку хочется всё больше изобретать. И часто бывает от этих предметных идей приходят новые сюжетные идеи.
	Иллюстрация из детской игры

	Мальчик взял большой мяч для фитнеса с ручкой, привязал верёвку, раскручивает вокруг себя. Потом решил, что верёвку нужно продеть в металличекую петлю в потолке, подставил стремянку, не достал, позвал воспитателя на помощь. Верёвка продета. Мальчик пытается управлять привязанным мячом как маятником.

Три девочки 5-6 лет играют «в летучих мышей», плащами размахивают бегают. Вдруг мальчик предлагает:

- А давайте эта штука будет вас разгонять

- Давай.

 Девочки радостно убегают от маятника.

- О, я придумала, это будет наша тренировка, чтобы научиться быстро и ловко летать.
Эпизод продолжается до усталости летучих мышей.


	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: Как вносите неоформленный материал?

	Лапухина С.А, воспитатель разновозрастной группы: Могу рассказать детям историю о том, что увидела необычный предмет и мне показалось, что если сделать несколько надрезов и приклеить хвост, то это уже мой попугай на пиратском острове, который кричит «пиастры». Показываю детям еще пару примеров, чем может быть данный предмет, и предлагаю подумать им самим, чем еще может являться «этакая штуковина», на что может быть похож в жизни. Оставляем, а затем дополняем, такой материал в группе. Дети порой придумывают совсем нетривиальное применение крышкам, пробкам, палочкам, трубочкам.

	Буймова М.В., воспитатель старшей группы: Можно иногда просто заносить какой-нибудь предмет молча. Например, коробку большую. И поставить её. Вот они спрашивают: «Это что? Это зачем?» «Давай посмотрим, что это вместе». Кто-то залезет: «Это домик будет». То есть уже не я придумывала, что можно с этим делать, а они сами придумывали. 

	Барышева А.В., воспитатель старшей группы: Началось все с того (почему они стали сами придумывать), что я носила много втулок из-под туалетной бумаги, и показала, что это не просто цилиндр, а из этого и подзорную трубу можно сделать, бинокль, склеить можно, корону можно. Они потом столько предметов из этого делали, что даже я удивлялась что такое можно из этого сделать. У них фантазия ещё более изощрённая, чем у нас взрослых.


На третьем уровне ребёнок может видеть разнообразные варианты  использования одного и того же предмета и самое главное может изготовить недостающие атрибуты или даже героев. Как ни удивительно, но изготовление детьми атрибутов ещё несколько лет назад встречалось редко. Тяга взрослых всё самими оформить и желание поддерживать постоянный порядок в группе — это не лучшие помощники для поддержки инициативы.
	Иллюстрация из детской игры

	Мальчик и две девочки 6-7 лет играют «в дом», вдруг мальчик придумывает, что нападает огромная инопланетная птица и ему как папе нужно защищать дом. Девочка подхватывает и говорит:
- Она ищет своего птенца. Вот он. - берёт кусок пластилина загибает и чуть сплющивает один конец — хвост, другой конец заостряет - клюв. На полу откуда-то взялись несколько пайеток, она подбирает их, прилепляет два глаза около клюва.- А!А!А! Это он маму зовёт.


	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: Как дети начали придумывать новые, нужные атрибуты для игры из подручных материалов?

	Буймова М.В., воспитатель старшей группы: У нас был проект «профессии», в рамках которого мы приобрели костюмы: строителя, повара, даже для официанта есть фартучки такие, доктора – потому что им это было очень интересно. Еще стали ограничиваться иногда отдельными элементами – шапочки связали разных животных.

Мы сначала сосредоточились на костюмах, а потом поняли, что это не обязательно, что просто нужны какие-нибудь атрибуты. Плюс какое-то количество вещей, которые дети могут сами преобразовать в костюмы: например, ткани разных размеров, цветов, которые можно резать, если тебе это нужно, которые можно закрепить прищепками. Поэтому у нас всегда есть прищепки, малярный скотч (в большом количестве уходит). Из бумаги они очень часто делают элементы, поэтому бумаги должно быть много разной по размеру, плотности, цветам. Иногда и краски, и пластилин идёт. Про все это дети знают, что можно взять и где это находится. Дети сами берут и пользуются.

Как это происходит у нас в реальности группы. Я всегда спрашиваю, что этого героя отличает, что у него должно быть. Он начинает вспоминать, что у него там должно быть. Некоторые дети говорят: «Ну этого же нет, все значит, игра не получится». А я в ответ говорю: «Ты же это можешь сделать сам». «А как я могу сделать сам?» И начинаем придумывать. Вот, например, захотели мы играть в путешествие. Выбрали корабль они. «Как мы сделаем корабль?» Я предложила, что можно из стола что-то сделать или достроить. Они предложили перевернуть его, потому что поняли, что это можно делать. Изначально же у детей рамки относительно того, что делать многих вещей нельзя. Как можно взять кровать или стол для корабля?! А вот можно! Они взяли и перевернули. Прицепили уже сами паруса. И вот так получилось.


	Возможность преобразования пространства


Для создания события необходимо живописно изобразить место, где всё это происходит. Как же мало мебели или крупных форм в группах, чтобы создать детям «свой мир». Что же можно ребёнку использовать? Мы сознательно избегаем понятия «маркеры пространства», потому что часто маркерами у воспитателей являются такие готовые изделия как «кораблик», «домик». Для стимуляции воображения лучше иметь ширмы, разного цвета ткани (хорошо бы ещё и такие, которые можно резать), коробки, большие куски картона, которые можно резать, разрисовывать, крупный конструктор, деревянные доски, какие-то скрепляющие материалы (прищепки, верёвки, скотч).

И всё это при условии, что взрослый позволяет переставлять, нагромождать, переворачивать какие-либо крупные формы, помогающие изменить пространство.

На нулевом уровне ребенок вообще не меняет пространство. Например, играют с готовыми куклами в готовом красивом домике / магазине / парикмахерской, или народные игры в «Русской народной избе», которую заботливо сделали воспитатели. Или просто катают машинки и т.п. 
На первом уровне ребёнок может использовать то, что само попадается на глаза. Он может переставить стулья, положить на стулья подушку или матрасик, накрыть стол тканью, сделать из синей ткани море, из зелёной поляну, если знает, где лежат ткани и воспитатель показывал, как пользоваться ими. Пока что ребёнок зависим от наглядного поля и от того опыта, который создал детям взрослый.
	Иллюстрация из детской игры

	Мальчики 3-4 лет собрались на рыбалку. Один постелил синюю ткань, другой набросал кегли- рыбы. Взяли палочки и моток вязальных ниток, нарезали ниток, пытаются примотать к палочкам. Просят о помощи воспитателя. Общими усилиями привязывают. Один мальчик прислонил нитку удочки к кегле:
- Я уже поймал рыбу.


	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: как дети начали использовать что-то для обустройства пространства игры?

	Барышева А.В., воспитатель старшей группы: Мы сначала сами стали вносить предметы. К примеру ткань. Мы показали, как ткань с ширмой можно превратить в домик. Что можно использовать столы, как их можно сдвинуть, накрыть, перевернуть. То есть мы сначала показывали. Это была вторая младшая группа. 


Второй уровень – это своеобразный переход от ситуативной к внеситуативной деятельности по преобразованию пространства под замысел. Так здесь дети могут, например, дополнять / доделывать какие-то готовые игровые места: в той же «Русской народной избе» в печи поготовили, поели, пришло время спать – а негде – тогда на лавки или на печь принесли подушки-одеяла, устроились ночевать. Или могут подтянуть материалы для изготовления своего пространства, но это остаётся статичным или не преобразуют его по ходу игры. Это чаще зависит от того, что ребёнок ещё недостаточно обладает качеством создавать проблемные ситуации, которые могут повернуть игру в другую сторону и пространство нужно преобразовать. Но именно на этом уровне как описано выше происходит взаиморазвитие создания замысла и умения управлять предметной средой. Взрослому тут тоже есть что делать — насыщать пространство материалами для архитектурных идей детей и вместе обсуждать идеи. 
Третий уровень — стремление трансформировать пространство, подтягивать крупные формы, конструировать, компонуя разные материалы, соединяя или вырезая. Пространство динамичное, гибкое, зависящее от поворотов сюжета, оно развивается по ходу от проблемных ситуаций. 
	Иллюстрация из детской игры

	Вспомнили, что при поездке в жаркие страны надо поставить прививки в поликлинике. Девочка пошла к столу, взяла листы А4 и нарисовала на них красные кресты карандашом. Скотчем прикрепили их к пластмассовой палке и поставили возле одной из палаток. В ней стали проводить вакцинацию.
- Приходите на прививки!

- Следующий.
Несколько детей по очереди заходили в палатку, где девочки делали им прививки.


3. Какие отношения выстраиваю для воплощения своего воображаемого замысла

	Выготский Л.С. 

О том, почему ребёнок играет.

	«Сущность игры в том, что она есть исполнение желаний, но не единичных желаний, а обобщенных аффектов». 

	Выготский Л.С. «Игра и её роль в психическом развитии ребёнка» // вопросы психологии №6, 1966г., с. 62-76.


Третий важный момент, без которого невозможно становление инициативности — это отношения с людьми. Взрослые и дети — и помеха и помощь в исполнении желаний и идей. Но только благодаря этим встречам ребёнок может обнаружить социальные рамки и научиться влиять на них. В игре это действительно безопасно.
	Отношения со взрослым


Здесь нужно говорить скорее о встрече ребёнка и взрослого. А также о степени и характере включённости взрослого в игру детей. Есть три педагогические позиции  относительно игры: 

«Равноправный игрок» дает образец ролевого поведения и образец создания и решения проблемной ситуации («мешать играть»).  

«Помощник»: задает вопросы на осмысление сюжета, ролевых взаимодействий, необходимых атрибутов, организации пространства. Иногда уместнее могут оказаться быстрые ненавязчивые подсказки, либо обращение внимания других детей на идею ребёнка, которая интересна, но оказалась незамеченной. Помощник может показывать возможности многофункционального материала и обсуждать способ их использования. 

«Наблюдатель»: наблюдает и осознает ход игры, анализирует игровую ситуацию «здесь и сейчас», нужно ли его включение.

 Ребёнку на разных уровнях развития инициативности нужен чаще взрослый — помощник, т. к. воплощение своих желаний, идей в прямом игровом взаимодействии со взрослым очень сложно, т. к. в игре ребёнок отдаст взрослому инициативу, он же взрослый.

Взрослый-партнёр действительно нужен на нулевом уровне, когда ребёнок ещё не имеет представления об игре как средстве. 

Возможно выделение этих позиций тривиально и всем известно, но важно их подчеркнуть для становления игровой инициативы, потому что остаётся фактом то, что одни воспитатели предпочитают не вмешиваться в игру, не видя трудностей детей в игровой деятельности, либо организовывать игру, путая позиции партнёра и организатора.

	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: Каким образом Вы обычно включаетесь в игру с детьми?

	Лапухина С.А., воспитатель разновозрастной группы: Для организации какого-либо сюжета игры – неважно сказочного или событийного – я с детьми беседую о проведенных выходных, праздниках, путешествии, увиденных фильмах и т.д. Спрашиваю, во что им сегодня хотелось бы поиграть, кто кем хотел бы быть в придуманной игре. Бывает, что роли рождаются уже в самой игре: на подводной лодке случился пожар, срочно нужен пожарный катер и подводники-пожарники; в день рождения прилетел дракон и унес всех девочек с праздника в свою пещеру – мальчишки очень оперативно превратились в рыцарей и спасли девочек; на острове случилось извержение вулкана – дети звонят на материк и прилетает самолет со спасателями.

	Вопрос: Как Вы видели, что Ваше участие уже не нужно?

	Барышева А.В., воспитатель сторшей группы: Все по ситуации. Когда они нуждаются в тебе – ты постоянно находишься в игре. А когда отлучился и видишь, что игра продолжается, то уже как-то и не вмешиваешься. 

Сначала я была героем, а потом уже помощником становилась. То есть что-то хотят они придумать, но не знают, как это сделать. Дети тогда подойдут, спросят, что сделать. Например, ребенок говорит, что хочет быть «стоматологом». И мы вместе придумали, что нужно сделать, чтобы он был стоматологом. Я спрашиваю, что есть у стоматолога, вспоминай. Из чего это можно придумать, сделать. Всегда под рукой у них должны быть прищепки, ткани и т.п. 


	Отношения с другими детьми


Казалось бы, зачем ребёнку другие дети в игре. Придумывай свою мнимую ситуацию, найди нужные атрибуты, сам себе разыграй. Так и происходит в режиссёрской игре в младшем возрасте. Но всё же игра с другим ребёнком — это риск, которого первый уже ждёт, потому что сама воображаемая ситуация и нужна для того, чтобы безопасно рисковать. Здесь важны два вектора: идентификация детей в группе и со-придумывание. Идентификация, когда есть общие интересы, общие традиции, устойчивые взаимоотношения, сопереживание друг другу, - нужна как раз как гарант безопасности реальных отношений. А в совместном придумывании и разыгрывани дети начинают получать особое удовольствие совместного преодоления: подхатывать идеи друг друга, развивать их или наоборот предлагать совершенно противоположные. При чём это касается и сюжета и ролевых отношений.

Мнение родителей

На мой взгляд, игра детям помогает быть в жизни более раскрытыми. Помогает между собой как-то быстрее находить контакты.

Юлия Тарханова, мама Яны, 5 лет.
Игра дает раскрыться ребенку, учит делиться, но самое главное – это общение в игре с другими детьми. Мила перестала стесняться других деток и стала заводить дружбу. И ей стало интересно ходить в сад, перестала бояться.

Сташкова Юлия, мама Милы, 5 лет.
Нулевой уровень — ребёнок не может вступать в игровые отношения, здесь может быть и непринятие ребёнком взрослого в группе, так и эмоциональная привязанность ребёнка и взрослого, но не развиты деловые отношения. 

Первый уровень – здесь ребёнок с радостью принимает опыт совместного игрового действия со взрослым и детьми. Может фрагментами то входить в игру, то выходить. На этом уровне сильно отличаются пассивные и активные дети. Первый редко предлагает сюжетные идеи. Готов следовать за более инициативными детьми. Соглашается на предложенные роли. Имеет небольшой набор игровых действий, но готов впитывать от других. Активный наоборот часто конфликтует, т. к. не нравятся действия других детей, свои идеи ещё блуждающие, постоянно выходит из мнимой ситуации, стремясь заботиться о сиюминутных. На этом уровне дети нуждаются в постоянном взрослом-помощнике иногда и во взрослом-игроке. Здесь особенно важно искусство взрослого наблюдать и понимать, как и когда включиться. На этом уровне другой ребёнок ещё не является полноценным ресурсом в игре. Часто дети здесь играют стайками, куда один, туда и остальные.

	Иллюстрация из детской игры

	Дети 4 лет играют в пикник. Поели, собрались ночевать. Придмали сделать палатку из стола и ткани. Девочки берут ткань и идут к столу. 

- Вот на этот стол. - сказал мальчик. Ткань большая и гладкая, соскальзывает со столов, дети не могут натянуть её.

- Давайте я вам помогу, - воспитатель берет ткань и накидывает ее на два сдвинутых стола. 

Дети радостно устремляются под стол. Всем там оказывается тесно, и воспитатель спрашивает: 

- Что же делать?

 Два мальчика придвигают третий стол, девочка помогает расправить ткань на палатке. 

Костровой подходит к костру и обнимает его руками – защищает от разрушения – чтобы не задело столом, который как раз мимо костра двигают. 

- Эй! Вы слишком близко.

- Ребята, посмотрите, у вас костер очень близко около палатки. Нужно его подальше переместить. – обращает внимание воспитатель.  Костровой и ещё один мальчик молча подвигают костёр. 

- А у меня места нет, - подходит к воспитательнице расстроенный мальчик (всхлипывает, почти плачет). Воспитатель берет его за руку и идет к палатке, приподнимает край ткани:

- Посмотри, какую мы ее теперь большую сделали, тут всем места хватит.


Второй уровень — ребёнок активно поддерживает игровые отношения, он легко и с удовольствием придумывает себе роль или откликается на предложенную роль, здесь идёт построение ребёнком двух планов отношений: реального и игрового. И особо ему интересно, что в игровых отношениях можно то, что нельзя в реальных.

Иллюстрируют этот уровень именно те игровые ситуации, которые явно недоступны в реальной жизни (не могут в силу возраста или непозволительно в обществе) Для мальчиков: любая борьба, драка, взрослый риск. Для девочек: краситься (красками и карандашами), делать из подручных материалов ногти, туфли на каблуках (из кубиков в носках), грудь (из мячиков под футболкой), делать красивые вечерние или бальные платья (из тканей), дамские сумочки (декорировать пластилином, блестками какие-то контейнеры), украшения (сережки из бусин на нитке /или елочные игрушки вешать на уши) и т.д.  И это, конечно, нужно прожить с партнёром, таким же как ты: и в качестве «зеркала» и в качестве «вместе рисковать лучше».
Третий уровень характеризуется смещением акцента с игровых отношений на придумывание совместного замысла и хода игры. Дети придумывают разные варианты разворачивания событий, подхватывают друг друга — это такое совместное планирование. И взрослый здесь конечно не нужен, только если есть такая идея, которой невозможно не поделиться. 

	Иллюстрация из детской игры

	два мальчика взахлёб обсуждают, какой построят корабль, из чего, какая будет капитанская рубка, вплоть до рычагов и кнопок. Легко распределили роли:

· Я капитан

· Ладно, тогда я главный исследователь 
Потом обсуждали какая будет планета и кого встретят.

· Ну давай играть, а то не успеем.

Затем было построение корабля, планеты, встреча с инопланетянамии и спасение от метеорита.


	Спрашиваем воспитателей

	Вопрос: Как Вы разрешаете ситуации, когда ребенка не берут в игру?

	Лапухина С.А., воспитатель старшей группы: Спрашиваю всю играющую компанию, кто кем является в игре, кем хотел бы быть тот, кого не пускают, а ему очень хочется. Если совсем никак не получается детям самим придумать выход из сложившейся ситуации, предлагаю пару вариантов. Ситуацию разрешаем здесь и сейчас. 

Одна из последних ситуаций: дети играют в шпионов, в игре есть собака, лиса, хомяк и собственно сам шпион (все животные в данной игре также шпионы и у каждого есть свои обязанности по поимке вымышленных преступников). Еще один ребенок тоже хочет попасть в игру, но вся компания говорит, что уже нет места, так как негде построить новое место для кошки (претендует на данную роль). 

- Но ведь кошка может спать на коврике! - говорю я. 

- Она съест хомяка. - резонный ответ (просто не хотят брать нового игрока).

- А как же лиса, она ведь тоже может съесть хомяка? 

- Нет, лиса живет на улице, а хомяк в доме и кошка в доме. А если кошку поселить на улице, то они с собакой не смогут жить. 

- А как же котенок Гав и щенок Шарик, они же дружили? - парирую я. 

Удивительно, но место кошке вдруг находится и у нового героя появляются поручения: она наблюдатель за всем происходящим и все записывает в книгу. 

Бывают ситуации, когда совсем не хотят брать игрока, но вот если взрослый становится игроком, то его в игру берут всегда, других вариантов ни разу не было. В таких случаях я, на правах нового игрока, представляю, что у меня есть дочка(сынок), питомец, который заболел или еще какие-либо варианты приема ребенка в игру, в зависимости от самой игры и от сложившейся ситуации.

	Вопрос: Что вы предпринимаете, если видите, что ребенок не принимает участия ни в одной из игр?

	Лапухина С.А., воспитатель разновозрастной группы: Для начала наблюдаю, спрашиваю самого ребенка чем хотел бы позаниматься, что ему интересно. Чаще всего дети просто не знают, как начать играть (обычно это малыши). Если знаю, что ребенку интересно, то пробую начать игру в этом направлении. Нравятся машины – строим гараж, авторалли, прошу стать шофером, механиком, конечно помогая организовать пространство игры. Вижу, что делает маленькие книги, предлагаю поиграть в школу – это уже для более старших. Начало игры, всегда организую с одним-двумя детьми, возможно неиграющим ребятам просто трудно сразу найти общую тему с другими играющими, а со взрослым всегда легче, если такой ребенок доверяет взрослому.


Мнение родителей

Ребёнок, который имеет в саду много возможностей для игры, научается придумывать и организовать свое пространство и дома тоже, он точно может себя занять и ему не бывает скучно, в ход идут стулья, одеяла, подушки, посуда и любые предметы, которые доступны. Благодаря развитой фантазии, умению придумывать сюжеты и обустроить пространство, ребёнок становится очень привлекательным партнёром для игр, с ним интересно! Попадая в общество знакомых или незнакомых детей, он легко находит контакт, предлагает сюжеты игр, обсуждает правила. В этом играет важную роль и приобретенный в играх в детском саду опыт общения с детьми, умение договориться, отстаивать свое мнение, но и учитывать другие.

Ралюк Елена, мама Кости, 5 лет.
Инициативное игровое действие – ключ не только к дошкольному возрасту, но и к последующим. Появляясь в 3-6 лет, оно становится основанием, на котором уже в начальной школе строится учебная самостоятельность. Ребенок, овладевший в игре способностью преодолевать наличную ситуацию в соответствии с собственным замыслом и социальными рамками., может переносить это на другой материал – получение знаний.  Уже в старшем дошкольном возрасте это проявляется и поддерживается взрослым в проектной и исследовательской деятельности. В школе мы это можем увидеть, например:
· При изучении новой темы на уроке – у него будут появляться собственные вопросы к ней, на которые он будет искать ответы сам – он сможет организовать этот процесс.
· Во время занятий в классе, малой группе или команде – он будет видеть в других детях партнёров и уметь использовать их мнение как ресурс для решения совместных познавательных задач.

· Когда попадется сложная задачка – не откажется от действия, а найдет способ преодоления ситуации затруднения самостоятельно или с помощью учителя или одноклассников, в зависимости от того, кто ему будет необходим. То есть он знает и может оценить свои возможности и те, которые нужны для решения, и у кого их «добрать».
· В спортивных соревнованиях, интеллектуальных викторинах, творческих конкурсах и др. – будет принимать участие по собственному желанию, это всегда будет его выбор и решение (а не классного руководителя, родителей или друзей).
Такой ребёнок не скучает, знает, чем занять себя и имеет разносторонние интересы. Ему действительно интересно как устроен этот мир, потому что его природное любопытство было вовремя поддержано и оформлено. Ребенок не просто исследует окружающий мир, но «примеряет» его относительно себя, понимает, как он сам может быть его частью – на что он способен, что может делать, преобразовывать, создавать и затем – в старших возрастах – строить для себя свой путь познания мира и жизненный путь в целом.
Мнение заведующей д/с

Что мы хотим на финише дошкольного детства? Чтобы ребёнок мог увидеть проблему, придумать (сам!), как можно ее решить, а потом, самостоятельно или вместе с другими детьми или взрослыми эту идею воплотить в реальность. Это и есть для нас инициативное поведение. Так происходит в хорошей игре, так же должно происходить в познании окружающего мира и в отношениях с людьми.

На первом собрании, ещё до зачисления в детский сад, я говорю родителям так: «Если ваш ребёнок после "Журавушки" не научится читать - мы удивимся, но переживать не будем, если не будет складывать с переходом через десяток - не будем переживать, то же самое с умением определять время, с делением слов на слоги и многим другим. Наше беспокойство и стремление в другом. Чтобы к концу подготовительной группы, столкнувшись с трудностью, он мог обратиться к взрослому или сверстнику за помощью; увидев новый предмет или материал - проявить интерес и захотеть попробовать что-то с этим поделать; придумав игру или постройку - найти для этого место, партнеров и материалы. Но больше всего мы будем беспокоиться, если ребёнок не сможет сам придумывать, сам выбирать и сам творить, если он не будет уверен, что этот мир очень ждёт его дел, а он сам очень важен для тех, кто рядом». Так я пытаюсь объяснить, почему инициативность для дошкольника важнее, чем знания.
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